SECRETARIA REGIONAL DA EDUCAGAO, CULTURA E DESPORTO
DIRECAO REGIONAL DA EDUCAGAO E ADMINISTRAGAO EDUCATIVA

Informacgao-Prova de Equivaléncia a Frequéncia

OFICINA MULTIMEDIA B 2024

Cédigo 318
Ensino Secundario

O presente documento divulga informacdo relativa a prova de equivaléncia a frequéncia do ensino
secundario da disciplina de Oficina de Multimédia B, a realizar em 2024, de acordo com o estipulado
no artigo 232 do Despacho Normativo n24/2024 - Regulamento das Provas de Avaliagdo e de
Provas de Equivaléncia dos Ensinos Basico e Secundario 2023/2024, nomeadamente:

1. — Objeto de avaliagdo;

2. — Caracterizacao e estrutura da prova;
3. — Critérios gerais de classificagao;

4. — Material;

5. - Duragao.

1. —Objeto de avaliagao
A prova a que esta informagdo se refere, incide nas Aprendizagens Essenciais de Oficina de Multimédia
B, 2018, que decorre do programa de Oficina de Multimédia B (homologado em 2006).

Dominios
i INTRODUCAO AO MULTIMEDIA DIGITAL

NARRATIVA PARA MULTIMEDIA
s TEXTO

* IMAGEM DIGITAL

* SOM DIGITAL

* VIDEO

* ANIMAGAO

*  PROJETO MULTIMEDIA

Conhecimentos, capacidades e atitudes

* Compreender os conceitos relacionados com os elementos graficos para multimédia;
* Conhecer diferentes narrativas para conteudos multimédia;

* Criar um produto grafico integrando de forma harmoniosa os diferentes elementos;
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* Saber realizar opera¢des de manipulagdo e edigao de imagem digital;
* Integrar imagem digital num produto multimédia;

* Criar um guido com narrativa para video;

* Utilizar ferramentas de animagao digital;

* Compreender as fases de desenvolvimento de um projeto para a concretizagao de um
produto multimédia

2. — Caracterizagao e estrutura da prova

A prova de Oficina de Multimédia B é de natureza escrita e sera constituida por duas partes:
Parte 1. Planificar um projeto multimédia

Parte 2. Concretizar um projeto/Resolver um problema

3. — Critérios gerais de classificacao

A classificacao a atribuir a cada resposta resulta da aplicagdao dos critérios gerais e dos critérios
especificos de classificacdao apresentados para cada fase de resolu¢do do problema e é expressa
por um numero inteiro.

As respostas que ndo possam ser claramente identificadas sao classificadas com zero pontos.

A cotacdo, de cada fase de resolucdo do problema, é distribuida de acordo com os descritores
apresentados no Quadro.

Grupo |: Planificar um projeto Multimédia» 50 Pontos

Fases de resolugdo Cotacgao
/ contetdos Descritores (pontos)
Capacidade para desenvolver projetos de natureza diversa 15

Conhece, explora e domina potencialidades multimédia no
Planificar um pequeno | projeto revelando capacidades de formulag3o, exploracio e 20
projeto multimédia desenvolvimento do mesmo

Adequa as diversas técnicas ao seu projeto de trabalho com
corregao, algum sentido critico, método de trabalho adequado 15
em fungdo dos objetivos
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Grupo lI: Concretizar um projeto, resolver um problema e fundamentagao» 150 Pontos

Dominio dos procedimentos técnicos de base e da utilizacdo
das ferramentas de tratamento e geracao de material digital 40
para multimédia

Capacidade de interligacao de meios diferenciados num todo

e . o 30
com significacdo e narrativa multimédia

Concretizar projeto/

Autonomia de conhecimento, independente de aplicagbes
Resolver um problema

especificas e particulares, e consequente capacidade de 25
adaptacdo a diferentes ambientes e processos de trabalho

Capacidade de comunicac¢ao audio-scripto-visual das ideias 30
Capacidade de fundamentar o seu projeto 25
Total 200

4. - Material

No preenchimento do cabecalho, o examinando apenas pode usar, como material de escrita,
caneta ou esferografica de tinta indelével, azul ou preta. Ndo é permitida a utilizacdo de
corretor.

A prova é realizada em folhas de papel formato A3 e em folhas de papel pautado, fornecidas
pelo estabelecimento de ensino (modelos oficiais), para além da gravacao dos ficheiros em
formato digital.

No cabecalho das folhas de resposta sera identificada a disciplina — Oficina de Multimédia B —
e o respetivo codigo — 318 —, ndo sendo permitida a realizacdo desta prova noutro tipo de

papel.
O examinando deverad resolver cada parte da prova numa folha distinta, na face que apresenta
o cabecalho impresso.

Material disponibilizado pela escola:
- Computador contendo as aplicacdes necessarias ao desenvolvimento da prova
- DVD com informacgao multimédia

- DVD para a gravacao dos trabalhos produzidos no computador.

O examinando deve ser portador do seguinte material:

— esferografica azul ou preta;

— grafites de diferentes graus de dureza, e outros riscadores;
— borracha, apara-lapis;

régua e esquadros.
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5. —Duragao

A prova tem a duracdo de 120 minutos, sem tolerancia.
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